Wymagania edukacyjne na oceny Srodroczne i roczne w roku szkolnym 2025/2026 z informatyki dla klasy 5b i 5c,

nauczyciel Karolina Malik

Wymagania ocena
dopuszczajaca
Uczen:

Wymagania ocena
dostateczna
Uczen:

Wymagania ocena dobra
Uczen:

Wymagania ocena bardzo

dobre
Uczen:

Wymagania ocena celujgce
Uczen:

Wymagania na oceny $rédroczne

zmienia kroj czcionki
zmienia wielko$¢
czcionki

o formatuje czcionke

e sprawdza poprawnos¢
ortograficzna
i gramatyczng tekstu,
wykorzystujgc
odpowiednie narzedzia

o formatuje dokument
tekstowy wedtug
podanych wytycznych

samodzielnie dopasowuje
formatowanie dokumentu
do jego tresci, wykazujac sie
wysokim poziomem estetyki
przygotowuje w grupie
plakat informujacy

o okreslonym wydarzeniu

wykorzystuje narzedzie
Numerowanie

e stosuje numeracje

e stosuje punktory i
numeracje

e dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu

przygotowuije liste z
wykorzystaniem punktoréw i
numeracji

wstawia do dokumentu
tabele o okreslonej
liczbie kolumn i wierszy

e dodaje do tabeli kolumny |e

i wiersze
e usuwa z tabeli kolumny
i wiersze

zmienia kolor
wypetnienia komdrek
oraz ich obramowania
o formatuje tekst

w komarkach

e korzysta z narzedzia
Rysuj tabele do
dodawania, usuwania

oraz zmiany wygladu linii

tabeli

uzywa tabeli do
porzgdkowania réznych
danych wykorzystywanych
w Zyciu codziennym

dodaje do tekstu obraz
z pliku

wstawia do dokumentu
ksztatty

e dodaje obramowanie
strony

e wyrdznia tytut
dokumentu za pomocg
opcji WordArt

e zmienia rozmiar i
potozenie wstawionych
elementdéw graficznych

e zmienia obramowanie
i wypetnienie ksztattu

o formatuje obiekt
WordArt

® uzywa narzedzi z karty
Formatowanie do
podstawowej obrobki
graficznej obrazéw

przygotowuje w grupie
komiks przestawiajacy
krétka, samodzielnie
wymyslong historie

Wymagania na oceny roczne

dodaje slajdy do
prezentacji

wpisuje tytut prezentacji
na pierwszym slajdzie

e wybiera motyw dla
tworzonej prezentacji

® zmienia wariant motywu

e dodaje obrazy,
dopasowuje ich wyglad
i potozenie

e stosuje zasady

e przygotowuje czytelne
slajdy

zbiera materiaty, planuje
i tworzy prezentacje na
okreslony temat




tworzenia prezentacji

korzysta z opcji Album
fotograficzny i dodaje
do niego zdjecia z dysku

dodaje podpisy pod
zdjeciami

zmienia uktad obrazéw
w albumie

formatuje wstawione
zdjecia, korzystajac

z narzedzi w zakfadce
Formatowanie

wstawia do albumu pola
tekstowe i ksztatty
usuwa tto ze zdjecia

samodzielnie przygotowuje
prezentacje przedstawiajgca
okreslong historieg,
uzupetniong o ciekawe opisy
wstawia do prezentacji
obiekt i formatuje go

tworzy prezentacje ze
zdjeciami

wstawia do prezentacji
obiekt WordArt

dodaje przejscia miedzy
slajdami

dodaje animacje do
elementéw prezentacji

ustawia przejscia
miedzy slajdami

dodaje dzwieki do
przejs¢ i animacji

ustawia przejscia miedzy
slajdami i animacje

Scratch - ustala cel
wyznaczonego zadania

zbiera dane potrzebne do
zaplanowania trasy
osigga wyznaczony cel
bez wczesniejszej analizy
problemu

analizuje trase

i przestawia rdozne
sposoby jej
wyznaczenia

wybiera najlepsza trase

buduje w programie
Scratch skrypt liczagcy
dtugos¢ trasy

formutuje zadanie dla
kolegdw i kolezanek z klasy

buduje skrypty do
przesuwania duszka po
scenie

zmienia grubosé, kolor
i odcien pisaka

buduje skrypt do
rysowania kwadratéw

buduje skrypty do
rysowania dowolnych
figur foremnych

tworzy skrypt, dzieki
ktéremu duszek napisze
okreslone stowo na scenie

zna budowe okna
programu Pivot
Animator

tworzy prostg animacje
sktadajaca sie z kilku
klatek

dodaje tto do animacji

tworzy animacje
sktadajaca sie z wiekszej
liczby klatek,
przedstawiajaca
radosng postac

tworzy ptynne animacje

tworzy animacje
przedstawiajgce krotkie
historie

przygotowuje animacje
przedstawiajacy idgcg postac




